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典型案例二： 

C 语言程序设计 A（2） 

赵启升 

 一、教学设计案例基本信息  

 

案例名

称 C 语言程序设计 A（2） 

课堂时

间 
90 分钟（在线教学） 

教学目

标 

《C 语言程序设计 A》分为 1、2 两部分，第 1 部分 48 学时，介绍 C 概述、

算法、数据类型与表达式、流程控制结构、数组、函数；第 2部分介绍指针、自

定义数据类型及文件。 

本次课首先首先通过现在的疫情对学生进行激励开启，然后带领学生一起对

第 1部分类型进行回顾复习，然后引入本学期课程教学任务。本次课的重点是介

绍：C 语言为什么要使用指针？指针、指针变量的含义、指针变量的定义、通过

变量名和指针变量访问变量的方法、指针变量的运算。通过本次课，要求学生能

熟练运用指针基本知识解决一些基本的应用问题。 

教学内

容 

分析 

内容： 

第 8章善于利用指针 

8.1 指针是什么 

8.2 指针变量 

8.2.1 使用指针变量的例子 

8.2.2 怎样定义指针变量 

8.2.3 怎样引用指针变量 

 

分析： 

1、特殊原因这个寒假比较长，可能有学生对第 1 部分内容已经，在家上编程课，

可能缺少编程环境，需要实现让学生准备好编程环境。 

2、本课程理论与实践想结合，重点加强变成思维培养与编程能力提升，所以整

个课堂通过 QQ 分享屏幕直播。 

3、本次课实践部分提前录制并制作成超星 Spoc，同时对真个课堂使用 oCam 录

屏并发布到 QQ 群，供学生课后复习及完成作业时参考； 

4、学生课堂练习遇到问题截图发到 QQ 群，使用直播对问题进行分析交流与总结。 
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重点难

点 

重点：为什么引入指针？指针/指针变量含义、指针变量定义、指针变量的运算。 

难点：指针变量的类型、指针变量的运算。 

教学方

式 

1、对分易进行考勤，自制基于超星 Spoc 课程进行教学过程控制，文泉课堂 MOOC

课程进行拓展； 

2、QQ 分享屏幕、超星直播（支持回放）讲解理论知识及难点解答； 

3、提前录制编程演示、使用 oCam 课堂录屏发布给学生，方便辅助学生进行编程

实践能力提升； 

4、QQ 群提交练习截图，相互解答督促学习； 

5、课后作业采用互批形式，相互取长补短。 

 

二、教学执行过程 

 

（一）授课方案软、硬件环境、网络资源需求准备 

1、硬件：PC 机+手机+耳机麦克风+摄像头+手写版 

2、软件： 

 PC端：QQ+超星直播客户端+C开发环境 

 手机端：QQ+超星学习通App+对分易 

3、网络资源： 

   （ 1 ） 教 师 自 建 基 于 超 星 的 SPOC 课 程 

https://mooc1-2.chaoxing.com/course/200028781.html?from=singlemessage 

   （ 2 ） 南 京 大 学 金 莹 老 师 制 作 的 与 教 材 配 套 的 文 泉 课 堂 MOOC 课 程 

https://www.wqketang.com/course/88091 

所使用在线课程资源首页截图如 1 所示： 

https://mooc1-2.chaoxing.com/course/200028781.html?from=singlemessage
https://www.wqketang.com/course/88091
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图 1 Spoc 课程、Mooc 课程首页截图 

（二）教学过程 

1、课前教学提前准备 

（1）设计可靠可实施的教师端授课平台 

考虑到全国庞大的用户群带来的网络性能及服务器的不确定性，准备两种备选方案： 

    ① 使用 QQ 群屏幕分享功能，实现教师端桌面共享（相信 QQ 性能不会出问题，事实

证明信得过）； 

② 使用超星直播客户端，适用于网络及超星服务器正常的情况下直播及学生回看等更

丰富功能（事实证明在超星课程资源平台拥挤的情况下，直播功能可以平稳运行）。 

（2）教学内容准备 

① 根据教学大纲，制作每次课 PPT。本次课程 PPT 内容分为三部分：C 语言程序设计 A

（1）知识点回顾；C 语言程序设计 A（2）主要内容；本次课程的重点内容----指针与指针变

量。 

② 课堂涉及到指针变量定义用于录制视频，和视频上传到超星 SPOC 课程； 

③ 课前 1 周通过 QQ 群、对分易通知下达本次课前的 SPOC（必看）及 MOOC 课程（选

看）视频观看任务。 

（3）学生的组织 

① 组织学生安装超星学习通 App，完成班级注册如图（用于学习过程管理）； 

② 关注对分易，加入相对应班级（用于课堂上可信考勤）； 

③ 安装 QQ，邀请学生加入 QQ 群（用于课堂上分享教师的桌面，学生练习截图分享）； 

④ 针对有电脑、无电脑有手机的学生，辅导学生进行编程环境的准备，以便学生能实

时进行编程训练。 

组织学生进行网络在线教学准备过程如图 2 所示： 
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图 2 组织学生进行网络在线教学准备过程 

2、课堂组织实施 

   （1）教师课前准备 

① 课前 1 天提醒学生观看 SPOC 及 MOOC 课程视频，完成课程知识点的预习； 

② 课前 1 天晚上，通过微信提醒学生第 2 天上课时间，以防错过网络课堂； 

③ 课前 30 分钟，开通 QQ 课堂，询问课堂声音、频幕是否正常，要求班委负责所有同

学准时进入课堂； 

④ 课前 5 分钟，对分易创建考勤，听过直播课堂语音发布考勤码，学生签到，并将考

勤结果发布。 

（2）教师课堂实施指令 

计划时间 教师活动 学生活动 教学目的 

约 3分钟 PPT 展示特殊时期自我防护方法，网络直播课程的学习 认真听讲 激发学生学习动力 
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方法，作对国家有贡献的人才。 

约 12 分钟 
QQ 直播讲解如下内容： 

C 语言程序设计 A(1)知识点回顾 

认真听讲 

积极回忆 
回顾主要知识点 

约 30 分钟 

QQ 直播讲解如下内容： 

(1) 提问 C语言变量的访问方法； 

(2) 引入指针的概念，解释什么是指针； 

(3) 扩展使用指针变量进行变量访问的方法； 

(4) 讲解指针变量的定义的语法规定。 

认真听讲 

积极思考 

适时互动 

通过讲解和举例巩

固对概念的理解 

课件 10 分钟 播放歌曲 自由活动 缓解视觉疲劳 

约 5分钟 例题 1 编写程序，通过变量名、指针变量输出变量值 QQ 频幕分享  
理解指针变量定义，

解决课程重点、难点 

约 5分钟 学生进行编程练习 提交截图 相互比较取长补短 

约 4分钟 
对学生截图进行评述，对出现的问题 QQ 连麦学生进行

提问。 

学生回答问题 

有疑问可提问 
巩固指针变量理解 

约 8分钟 讲解指针变量的 2种运算符（&，*）的功能 

认真听讲 

积极思考 

适时互动 

理清 C 中*在不同地

方的含义，成对出现

的特殊性 

约 5分钟 例题 2 编写程序，实现对 2个整型变量的有序输出 QQ 频幕分享 

巩固指针的运算和

排序思想，解决课程

重点、难点 

约 5分钟 学生进行编程练习 提交截图 相互比较取长补短 

约 4分钟 
对学生截图进行评述，对出现的问题 QQ 连麦学生进行

提问。 

学生回答问题 

有疑问可提问 

提升对指针变量、排

序思想的理解 

约 3分钟 

针对例题作引伸如何利用指针进行 3 个变量进行排

序？ 

如何用函数来实现行不行？ 

学生连麦提出思

路， 

综合利用流程控制

结构及嵌套解决问

题探索 

约 4分钟 
QQ 直播总结 

对本次课涉及到的指针、指针变量知识点进行总结。 
认真听讲 

不遗留问题，培养学

生总结能力 

约 2分钟 
超星 SPOC 平台发布在线作业，提示作业完成时间及提

交方法。 

认真听讲，有疑

问可提问 

思考如何运用指针

完成课后作业。 

授课场景如图 3 所示： 
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图 3 授课过程教师、学生端场景节选 

（3）关于答疑 

    ① 直播过程中，学生可以通过直播课堂使用麦克风直接提问； 

② 学生可以通过 QQ 群提问（教师同时使用 PC+手机登录 QQ，PC 用于直播，手机用于

查看学生问题）； 

    ③ 使用超星 SPOC 中的留言平台。 

    答疑交流平台示意如图 4 所示：  
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图 4 答疑交流平台示意图 

（4）关于考勤与互动 

① 直播课堂上，可以通过在 QQ 直播课堂在线成员列表查看在线人数（无法判断学生

是否真正在线）； 

② 直播课堂上，也可也可以通过对分易创建考勤，把考勤码用语音发给学生进行考勤

（可以准确判断学生是否在听课）； 

③ 课堂上的互动，开学初期，由于各平台普遍存在不稳定情况，没有设计诸如抢答、

调查之类的应用，课堂互动主要通过老师指定、学生连麦结合 QQ 群截图的形式进行； 

考勤过程截图如图 5 所示： 
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图 5 考勤与互动过程 

 

 3、课后作业  

（1）课后作业发布：主要通过超星平台定时推送本节课的编程作业，并随时推送信息，

督促学生按时按质完成作业，作业采用相互批阅形式，更有利于学生之间相互取长补短； 

（2）学生作业辅导：学生在完成作业过程中，要求学生把作业过程中遇到的问题、作业

结果发布到 QQ 群，以便相互交流取长补短，提升编程能力； 

（3）作业情况统计：教师评阅作业，使用超星课程统计模块进行进行统计，并将本次作

业统计情况推送给学生进行总结，以便完美完成本次教学任务。 
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作业及任务完成情况展示如图 6 所示： 
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图 6 学生部分作业及任务完成度展示 

 

自评：经过 1 周的教学活动开展，得益于课前的精心准备，基于本方案的在线

授课顺利开展，学生反映效果良好，初步起到了特殊时期贯彻停课不停教、停

课不停学的要求，并为后期开展线上线下混合教学打下基础。 

 


